


Lararhandledning for Siris aventyr
2: Mimers gata

Rekommenderas for ak 3-4.
Kan anvandas for 1dg- och mellanstadiet.

"Siris dventyr dr en mycket charmig serie "En spannande beréattelse med humor och
fullpackad med action, hjarta, humor och underbara bilder. Boken kan med stor behallning
naturligtvis fakta! Ibland kéndes det verkligen |dsas av bade barn och vuxna. Massor av fakta om
som en svensk version av Asterix och Obelix. vikingatiden och Birka finns insprangt - en drom
5/5 torshammare!” for foraldrar som garna vill att barnen ska lara sig
Anton Amlé, arkeolog och guidechef samtidigt.”

pa Birka Vikingastaden Birka-Hovgadrden gille

Innehall

Introduktion- Om Siris dventyr...s. 5

Om lararhandledningen

Svara ord och uttryck

Vikingarnas historia
Diskussionsfragor

Aktivitetsforslag




Sammanfattning: Siris dventyr ar en tecknad serie som i forsta hand riktar sig till [asdldern
9-12. Serien blandar fantasifullt aventyr med historiska miljoer och fakta om vikingatiden.
Huvudpersonen, en smart och modig vikingatjej som heter Siri, ar alltid glad att fa félja med
sin pappa, hovdingen Torkel, pa hans handelsresor. | den andra boken, "Mimers gata",
aterforenas hon med sin bysantinska van Zack och tillsammans féljer de med Torkel till

Birka. Dér tréffar de munken Ansgar och hor talas om en hemlig skatt som finns gémd pa en
mystisk plats som heter Mimers brunn. For att hitta brunnen och skatten maste de 16sa gator,
klara av svéra prévningar och handskas med skurkarna Ivar och Grym, som ocksa letar efter
brunnen.

Medan de enskilda karaktdrerna i Mimers gata (bortsett ifran Ansgar) ar fiktiva utspelar
sig handlingen pa historiska platser som var viktiga i vikingarnas varld. Manga aspekter av
vikingarnas liv skildras pa ett historiskt korrekt sétt, och en hel del fakta lyfts fram pa
faktasidorna langst bak i boken. Boken kan alltsa tjana bade som spannande multimodalt
lasmaterial dar text blandas med bilder, och som ett sétt att vdcka intresse for europeisk
historia i allménhet och vikingatiden i synnerhet.

Trots att "Mimers gata” ar en uppfoljare till forsta boken "Kejsarens skatt” kan den fungera
som en sjalvstdandig berattelse. Denna lararhandledning forutsatter alltsa inte att man har
ldst Kejsarens skatt eller arbetat med de svdra orden, historiska aspekterna, diskussionsfra-
gorna eller aktivitetsforslagen som finns i handledningen till den. Foljaktligen kan en viss del
av materialet i denna handledning fungera som repetition for en klass som redan har arbetat
med forsta boken. Lararen far naturligtvis bestdmma sjalv nar sadan repetition ar nédvéandig
och nér den &r 6verflodig, och far vilja fritt bland diskussionsfragor, aktivitetsforslag m.m.



Syfte: Denna handledning har ett dubbelt fokus: Ids- och skrivutveckling (med sarskild
betoning pd den multimodala seriegenren) samt att tjana som verktyg i historieundervisning
om vikingatiden. Vad géller l3s- och skrivutveckling & manga av frdgorna och aktiviteterna
framtagna for att berora féljande punkter i det centrala innehallet for svenskdmnet pa
Idg- och mellanstadiet:

« "Lasstrategier for att forstd och tolka texter fran olika medier samt for att anpassa las-
ningen efter textens form och innehall.” (Lgr 2011)

« "Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras typiska
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dar ord och bild samspelar.” (Lgr 2011)

For att uppna detta finns det diskussionsfragor till varje kapitel, formulerade for att ge
tillféllen att upptacka och diskutera sddant som finns "pa raderna” (som man kan ldsa i sjdlva
texten), "mellan raderna” (som man kan klura ut genom att reflektera 6ver det man last i
texten) och "bortom raderna” (som man kan komma fram till genom att tilldmpa koncept
som finns i texten pa sitt eget liv och sin omvarld). Varje kapitel har dven en skrivutvecklings-
frdga som lyfter fram en sarskild aspekt av serietidningsgenren for att hjédlpa eleverna att
utveckla formagan att sjélva skapa sadana texter.

Vad gailler historia lyfter denna laroplan fram nagon historisk aspekt av vikingatiden for varje
kapitel sa att dessa aspekter kan studeras i samband med lasningen.
Bland aktivitetsforslagen finns ocksa aktiviteter dar eleverna sjalva far undersoka, reflektera
over och presentera sarskilda historiska aspekter av vikingatiden. Boken och lararhandled-
ningen ar valanpassade till foljande punkter i centrala innehallet i historieamnet for 1ag- och
mellanstadiet:
« "Skildringar av livet forr och nu i barnlitteratur.” (Lgr 2011)
«"Nordens kulturmoten med 6vriga Europa och andra delar av varlden genom 6kad
handel och migration, till exempel genom vikingatidens resor och medeltidens
handelssystem.” (Lgr 2011)



Upplédgg och anvdndning: | denna handledning finns en del med svara ord och begrepp
till varje kapitel (inklusive omslaget och persongalleriet samt faktasidorna). Dessa kan for-
klaras i en genomgang infor varje lasstund, eller vid gemensam hogldsning kan ldraren vara
redo att forklara dem mitt i Idsningen.

Efter ord- och begreppslistan finns det en lista med olika aspekter av vikingarnas historia
som kan kopplas till varje kapitel. Dessa kan anvandas i lektionsplaneringen ifall man vill
koppla ihop ldsningen med annan undervisning om vikingatiden.

Efter historiedelen finns ett antal diskussionsfragor till varje kapitel. Dessa fragor kan an-
vandas i helgrupp, i mindre grupper eller individuellt efter Iasningen av det aktuella kapitlet.
Man kan ocksa anvanda EPA-metoden (Enskilt, Par och Alla) i vilken eleverna forst far reflek-
tera sjdlva och sedan diskutera i par infor en helgruppsdiskussion. Man kan vélja att anvdnda
samtliga fragor, eller sa kan man vilja fritt bland dem for att fokusera undervisningen pa
antingen lasforstaelse eller serieskrivning, eller for att anpassa undervisningen till yngre eller
aldre elever.

Efter diskussionsfragorna kommer en del med aktivitetsforslag. Man kan vilja ett eller flera
av dessa att arbeta med nér boken har lasts ut, utifrdn om man vill fokusera pa svenska eller
historia, eller om man vill arbeta &mneséverskridande.

Sjalva lasningen kan fungera pa olika sétt beroende pa elevernas ldsnivaer och lararens
preferens. Till exempel kan alla ldsa tyst, eller sa kan ldraren ldsa hogt medan eleverna foljer
med i sina egna exemplar eller med e-bok pa storskdarmen. Man kan ocksa turas om att ldsa
hogt, eller gora lasningen till en sorts skadespel med olika elever som tilldelas bestdamda
roller.



Omslag, persongalleri och prolog: "lagga beslag pd”, finurlighet, “vare sig ... eller’, hévding,
otursforfoljde, smasint, "en ratt trevlig prick”

Kapitel 1: "Du skulle bara vaga ..., "vid Tor .., Vi ska sélja oss dyrt!”

"o

Kapitel 2: dterseende, "onda aningar’, "sdtta segel’, angenamt, langvéaga, hemtrevligt, run-
sten, runor

Kapitel 3: rista, spa

"8

Kapitel 4: knyckte, "sa far det vara”, herrn, mannarna

Kapitel 5: ga iland, avfall, hederlig, formbgenhet, "Vandaler, hedningar och skeppsmaskar!’,
matte, sdgner

Kapitel 6: "de hade gatt upp i rok”, "ta del av’, “utsta provningar’, férgoras, Hel
Kapitel 7: roddtur, forfoljda, “det har ska du fa sota for”, “raka illa ut”, stockskréllet
Kapitel 8: stromt, "det ar ratt at dig”, havstang

Kapitel 9: ...

Kapitel 10: “stélla allt till ratta’, kort darpa, forlita sig pa

Faktasidorna: "driva handel”, 6vergavs, forntid, pergament



Omslag, persongalleri och prolog: Vikingarnas plats pa tidslinjen (boken utspelar sig
ungefar ar 850) samt 6vriga riken som fanns i vérlden vid den tiden.

Kapitel 1: Hur vikingarnas samhélle var uppbyggt samt hur livet var i vikingabyar jamfort
med idag.

Kapitel 2*: Runor och runstenar.

Kapitel 3: Oden och andra gudar - vikingarnas religion.

Kapitel 4*: Bocker under vikingatiden.

Kapitel 5*: Birka och handel under vikingatiden.

Kapitel 6: Ansgar och kristnandet av vikingarna.

Kapitel 7: Skeppsbygge under vikingatiden.

Kapitel 8: Ivar som skurk: vikingarna som farliga plundrare kontra resande handelsman.
Kapitel 9: Att vara kung: makt och styre under vikingatiden.

Kapitel 10*: Munkar, Ansgar och hans mission.

Faktasidorna: (Kan refereras till i stigrnmarkta kapitel eller Idsas sist som ett eget kapitel).



Vissa fragor kan anvandas i vilket kapitel som helst, till exempel:
o Hur skulle du sammanfatta kapitlet?

«Vad tror du kommer att handa i nasta kapitel?
« Ser du nagra likheter mellan kapitlet och en annan bok eller ditt eget liv?
(Kan goras mer konkret om man som larare vill lyfta from nagon sarskild hdandelse

eller aspekt av kapitlet.)

- Valj en ruta. Vilka delar av berdttelsen kommer fram i bilden, och vilka delar kommer
fram i texten? Hur skulle det vara annorlunda om bilden inte fanns? Om texten inte fanns?

« Ar det ndgonting i kapitlet som du tror kan vara historiskt korrekt? Ndgonting som du
tror kan vara pahittat?

- Finns det nagonting du skulle vilja veta mer om efter att ha last kapitlet - antingen
i berattelsen eller i vikingatidens historia?

Om man vill ha mer variation eller mer specifika fragor kan man anvanda féljande till de
enskilda kapitlen:

Omslag, persongalleri och prolog:

Vad ar det har for typ av bok? Hur ser man det? Kan du komma pa nagra exempel pa
liknande bocker? (skrivutveckling)

Vad handlar boken om? (pa raderna)
Var och nér utspelar den sig? (bortom raderna)

Tror du att det har ar en pahittad berattelse eller en sann berattelse? Eller en pahittad
berdttelse i en sann milj6? (mellan raderna)

Vilka karaktarer tror du ar goda, och vilka ar onda? Hur ser du det? (mellan raderna)
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Kapitel 1:
Vad tycker Torkel om lasning? Vad tycker Siri
om lasning? (pa raderna)

Hur skulle du beskriva Siri som person utifran
det har kapitlet? Hur skulle du beskriva Torkel?
(mellan raderna)

Ser du nagot exempel pa humor i det hér
kapitlet? Vad ar "skamtet”?

Hur skulle beréttelsen vara annorlunda om
det inte fanns nagon humor? Skulle den vara
battre eller samre? (skrivutveckling)

Kapitel 2:
Vad lar vi oss om Zack i det har kapitlet? (pa
raderna)

Hur ar livet i vikingabyn annorlunda jamfort
med det Zack ar van vid? Hur leder det till
konflikt med Siri? (mellan raderna)

Har du nagonsin varit gast i ett hem eller i ett
land dér saker och ting dr annorlunda jamfort
med det du ar van vid? Vilket rad skulle du ge
till Zack om hur han borde bete sig? (bortom
raderna)

Det tar en hel sida for Zack att stiga iland

fran skeppet, men bara en enda gul textruta
fér honom att se hela byn. Varfor tror du att
forfattarna valde att ge sa mycket utrymme till
en kort hdndelse men sa lite utrymme till en
léngre handelse? Ser du fler exempel pa hur
beréttelsen "hoppar 6ver” handelser eller gor
dem korta eller langa? (skrivutveckling)

Kapitel 3:
Vem &r Urd? Vad berattar hon for Siri och Zack? (pa raderna)

Vad tror du att Urd sdg i runorna? Vad tror du kommer att hdnda? (bortom raderna)
Ibland kan en forfattare forklara saker for ldasaren genom att lata en karaktar forklara for en
annan. Ser du nagra exempel pa det i det héar kapitlet? Hur skulle det vara annorlunda om

berdttaren bara hade berattat alltihop for lasaren direkt i ndgra gula berattarrutor?
(skrivutveckling)
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Kapitel 4:
Varfor har lvar en massa bocker hemma hos
sig? (pa raderna)

Hur skulle du beskriva relationen mellan Ivar
och Grym? (mellan raderna)

| det har kapitlet ser vi en tilloakablick 6ver
ndgonting som hande i lvars liv for flera ar
sedan. Hur ser man att det ar en tillbakablick?
Hur ar rutorna annorlunda jamfort med de
vanliga rutorna i boken? Varfor tror du att vi
far en sadan tillbakablick i stallet for en massa
bilder av Ivar som star och berattar historien
for Grym? (skrivutveckling)

Kapitel 5:
Vad ldr vi oss om Ansgar i det har kapitlet?
(pa raderna)

Vilka karaktarer ar med i det har kapitlet? Vad
vill de olika karaktarerna i slutet av kapitlet?
Tror du att deras olika mal kan leda till
konflikt? (mellan raderna)

Vilka kdnslor ser du i kapitlet? Vad har
forfattaren och illustratéren gjort for att visa
de kanslorna for ldsaren? (skrivutveckling)

Kapitel 6:
Hur far Siri, Zack och Ansgar tag pa nasta bit
av kartan? (pa raderna)

Vad tycker du om Krakas géta som Siri [0ser?
Har du hort nagon liknande géta forut?
(bortom raderna)

| kapitlet har vi en vuxen, utbildad karaktar
(Ansgar) som inte klarar av Krakas prévningar,
och ett barn (Siri) som lyckas med dem. Varfor
tror du att forfattaren valde att gora sa? Varfor
inte 13ta Ansgar 16sa allt? (skrivutveckling)
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Kapitel 7:

Vilka problem far huvudpersonerna i det har
kapitlet? Hur ar de i jamférelse med problem
de har haft i tidigare kapitel - mindre
allvarliga, mer allvarliga eller lika allvarliga?
Varfor? (pa raderna, mellan raderna)

Vad tror du kommer att hdanda i nasta kapitel?
Varfor? (mellan raderna)

Forfattarna skulle ha kunnat avsluta kapitlet
med en bild pa hela scenen, dar man ser vem
det dr som pratar. Vad gor de i stéllet? Varfor
tror du att de har valt att gora sa?
(skrivutveckling)

Kapitel 8:
Vad har hant med Zack sedan han ramlade ner
i vattnet? (pa raderna)

Vilka hinder moter huvudpersonerna i det har
kapitlet? Hur tar de sig forbi hindren?
(pa raderna)

Ser det ut som om Ivar kommer att lyckas
nagon gang under kapitlet? Varfor eller varfor
inte? (mellan raderna)

Vilka detaljer fran tidigare kapitel har visat sig
vara viktiga i det har kapitlet? Varfor tror du
att forfattarna har valt att teranvanda gamla
detaljer? Skulle kapitel 8 vara lika bra om de
detaljerna inte funnits med tidigare och om
hindren hade 16sts pa ett annat satt?
(skrivutveckling)

Kapitel 9:
Varfér misslyckas Ivar? Varfor lyckas Siri? (pa raderna)

Har du nagon gissning vem som kan ha skapat brunnen? Varfor? (mellan raderna)

Hitta ndgra detaljer som bilderna visar men som inte finns med i texten. Hitta nagra detaljer
som finns med i texten men som inte visas i bilderna. Hur skulle boken vara annorlunda om
den hade skrivits utan bilder? (skrivutveckling)
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Kapitel 10:

Varfor hittade piraten pa hela grejen
med brunnen och utmaningarna?
(pa raderna)

Hur mar de olika karaktarerna i
slutet? Varfor?
(pa raderna, mellan raderna)

Vad tycker du om slutet? Har du
nagra fragor kvar eller har allt I6st sig
och forklarats? Om du har fragor kvar,
ar det sadant som borde ha

forklarats eller 16sts i boken, eller
sadant som gor sa att du vill lasa
nasta bok?

(skrivutveckling)

Faktasidorna:

Tanken med de har sidorna ar att formedla fakta om vikingarna snarare &n att berdtta en
pahittad historia. Vilka skillnader ser du mellan de hér sidorna och de foregdende som visar
att det handlar om fakta? (skrivutveckling)

Finns det ndgot faktum som var nytt for dig eller som du tyckte var sarskilt intressant?
(bortom raderna)
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Historia:

1. Vikingaby. Bygg en modell eller rita en karta av en vikingaby. Skriv ndgonting om de
olika delarna av byn och om hur livet fungerade dar.

2. Vikingaskepp. Vilj en typ av vikingaskepp. Titta pa bilder och forsok att skapa en
egen modell med modellera, trd, tennfolie eller annat material. Man kan dven skriva
en liten text om sitt vikingaskepp.

3. Bokbindning. Pyssla ihop en egen bok. Forslag pa saker att skriva i boken: fakta
(eller en serie) om bdcker under vikingatiden, en sammanfattning av Mimers géta eller
en laslogg.

4. Leka vikingahandel. (Larare) Valj ett antal varor (t.ex. péls, jarngods, tyg, glas,
kryddor och honung). Skriv listor till 3-5 olika handelsstationer med historiska namn i
klassrummet - varje handelsstation far 4 listor med olika priser pa de olika varorna
(t.ex. Holmgard: pals: 2, jarngods 4, tyg: 2, glas: 3, kryddor: 6, honung: 1).

Dela in eleverna i handelslag och ge varje lag ett papper dar det star att de borjar

med 4 av en viss vara (t.ex. "4 honung”) och noll av alla andra. Eleverna far halla ihop

i sina lag och dka runt till de olika stationerna dar de far byta med képmannen déar
enligt de rddande priserna -- t.ex. 2 glas (varde 3) mot 1 krydda (varde 6). Kpmannen
uppdaterar elevernas papper genom att kryssa fér gamla siffror och skriva nya.

Fyra gadnger under spelets gang byts prislapparna i varje stad pa en given signal.
Eleverna forsoker fa s mycket som majligt av varorna. Man kan spela en ren
byteshandelsvariant dar vardena ar bara siffror pa papper, eller en variant med pengar.
Képmaéannen kan spelas av vuxna eller eventuellt av frivilliga elever.

5. Vikingagudar. Rita bilder och skriv faktarutor om en av vikingarnas gudar eller ndgon

annan aspekt av deras mytologi (till exempel platser, varelser eller viktiga karaktarer
som inte @r gudar).

6. Runskrift. Anvand runalfabetet pa faktasidan for att skriva ditt namn.
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Svenska:

7. Bild och text. Vilj en ruta i boken som du tycker anvander bild och text tillsammans pa
ett bra satt. Rita av den. Skriv en lista med all information som kommer fram genom
texten (och vilken sorts text som anvands, t.ex. ljudeffekt, berattarruta, pratbubbla
m.m.) och en lista med all information som kommer fram genom bilden.

8. Egen seriefigur. Skapa en egen karaktar som skulle kunna passa in i Siris d&ventyr. Rita
karaktdren och skriv en beskrivning.

9. Eget kapitel. Skriv ett eget kapitel i Mimers gata- till exempel, ndgonting som
héander medan Siri visar sin by for Zack, eller vad Torkel haller pa med medan barnen ar

ute pa aventyr. Kapitlet kan skrivas som serie eller bara som text med en enda serieruta
som visar en viss scen.

10. Egen serietidning. Skriv en egen liten serietidning om dig sjalv eller en pahittad
karaktar. Forsok att anvanda pratbubbla, ljudeffekter, berattarruta och tankebubbla.

11. Skadespel. Vilj ett kapitel och gora drama av det i grupp, med olika gruppmedlemmar
som spelar de olika rollerna.

12. Bokrecension. Skriv en recension av boken med sammanfattning och vad du tyckte
om och inte tyckte om.
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